PAWEL MANIA

Programista UE4/C++

@ pawel.mania.16@gmail.com
. 664662643 Q Poznan

in linkedin.com/in/pawel-mania
% manixq.github.io
© github.com/manixq

DOSWIADCZENIE

Programista UE4/C++
Atomic Jelly
ff 2017 - Obecnie Q Poznan

e Projektowanie i implementacja elementow gry.
e Projektowanie i implementacja interfejsow uzytkownika.

e Projektowanie i implementacja algorytmow przetwarzania obrazow.

e Tworzenie narzedzi przyspieszajacych produkcje gry.

e Szukanie i naprawianie btedéw.

e Rozwigzywanie probleméw zwigzanych z optymalizacja.
o Scista wspotpraca z zespotami projektantéw i grafikdw.
e Grafika 2D.

Tester dekoderow telewizji cyfrowej
Advanced Digital Broadcast
fh 2016 - 2017 Q Poznan

e Tworzenie skryptéw automatyzujacych testy.

Testy manualne.
o UX.
Scista wspotpraca z zespotem programistow.

EDUKACJA

Informatyka (niestacjonarne)
Studia drugiego stopnia, Politechnika Poznanska, WI
ff 2017 - Obecnie Q Poznan

Elektronika i Telekomunikacja (stacjonarne)
Studia inzynierskie, Politechnika Poznarniska, WEIT
ffh 2013-2017 Q Poznan

e Temat pracy inzynierskiej: Szybka estymacja map gtebi na procesorach

graficznych.
e Nabyty tytut: Inzynier.

e Zdobycie drugiej nagrody w konkursie na najlepsza prace inzynierska.

UMIEJETNOSCI

C++ 00000
UE4 00000
Python 0000
OpenCL 0000
OpenGL 000
DirectX11 00
Java 00
Javascript 000
HTML 000
AndroidOS 000
Elektronika 00
Git 00
JEZYKI
Polski 00000
Angielski 0000
CERTYFIKATY
o ACERT(B2).
e Technik Informatyk.
HOBBY

Programowanie = Muzyka

Grafika Komputerowa = Gry

Sport

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbednych do realizacji procesu rekrutacji (zgodnie z ustawa z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie z
Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia

dyrektywy 95/46/WE (RODO)).



